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PREFACE 


Ce  document  fait  suite  au  fascicule  intitule  Lexique  des  termes  utilises  en 
mathematiques  paru  au  mois  de  mars  1987.  Ce  deuxieme  lexique  a  pour  but 
d'uniformiser  l'emploi  des  principaux  termes  utilises  dans  l'enseignement,  dans  la 
redaction  de  manuels  scolaires  ou  dans  les  ouvrages  de  reference.  Toute  suggestion 
pour  en  ameliorer  le  contenu  sera  appreciee  (priere  d'utiliser  le  formulaire  en  annexe  et 
de  le  retourner  avec  vos  commentaires  avant  la  fin  de  septembre  1989).  Si  le  present 
document  repond  aux  besoins  exprimes  par  les  enseignants  et  les  auteurs  d'ouvrages 
didactiques,  il  sera  possible  dans  un  avenir  prochain  de  regrouper  les  deux  documents  en 
un  seul  lexique  revise  qui  offrira  les  principaux  termes  utilises  en  mathematiques  aux 
cycles  intermediaire  et  superieur. 

Ce  deuxieme  lexique  se  veut  un  document  d'appui  au  programme-cadre  intitule 
Mathematiques,  cycles  intermediaire  et  superieur,  1983. 
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Amplitude  (n.  f.) 

L'amplitude  est  la  moitie  de  la  distance 
entre  les  points  extremes  d'une  courbe. 


y 


2 

a  =  2 


Angles  directeurs  (n.  m.) 

Les  angles  directeurs  du  vecteur  lie  oA 
et  aussi  des  coordonnees  du  vecteur 
A  =  (at,  a2,  a3)  ^  (0,0,0)  sont  les 

angles  a ,  ft  et  y,  oh  a  est  l'angle  mesure 
entre  l'axe  des  x  positif  au  vecteur  OA, 
ft  est  l'angle  mesure  entre  l'axe  des  y 
positif  au  vecteur  OA  et  7  est  l'angle 
mesure  entre  l'axe  des  Z  positif  au 
vecteur  OA. 

Les  angles  directeurs  du  vecteur 
OA  et  des  coordonnees  du  vecteur 
A  =  (a-|  ,  a2 ,  a3)  sont  coso;,  cos  ft  et 
cos7  .  Les  parametres  directeurs  sont 
les  composantes  du  vecteur  directeur  OA 
ainsi  que  tous  ses  multiples. 


Z 


2  ang-ann 


Angle  en  position  canonique  (n.  m.) 

Un  angle  en  position  canonique  est  un 
angle  dont  ie  sommet  coincide  avec 
l'origine  du  plan  cartesien  et  dont  le 
rayon  initial  repose  sur  l'axe  des 
abscisses  positif. 


y 


K. 


A  AOB  est  en  position  canonique. 


Annuite  (n.  f.) 

L'annuite  est  une  soinme  de  versements 
effectues  a  des  intervalles  de  temps 
egaux  et  qui  rapportent  des  interets. 


arr-asy  3 


Arrangement  (n.  m.) 

Un  arrangement  est  un  classement 
particulier  de  n  objets.  Ces  n  objets  sont 
pris  une  seule  fois  dans  un  ordre 
quelconque. 


Arrangements  de  mots  de  3  lettres  avec 
le  mot  ZERO. 


ZER 

ZRE 

ZEO 

zo£ 

ZRO 

ZOR 

EZR 

ERZ 

EZO 

EOZ 

ERO 

EOR 

REZ 

RZE 

ROE 

REO 

RZO 

ROZ 

OZE 

OEZ 

OER 

ORE 

ORZ 

OZR 

Asymptote  (n.  f.) 

Une  asymptote  est  une  droite  vers 
laquelle  tend  une  courbe  sans  jamais  la 
croiser. 


y 


4  axe-axe 


Axe  transverse  (n.  m.) 

Un  axe  transverse  est  le  segment  dont 
les  extremites  sont  les  sommets  de 
l'hyperbole. 


A,  A 2  est  l'axe  transverse. 


Axe  non  transverse  (n.  m.) 


Un  axe  non  transverse  est  ie  segment  de 
droite  reliant  (0,b)  a  (0,-b)  dans  les 
equations 


Zi  -  1 

b2 


ou 


b2 


-  1  . 


y 
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Base  canonique  (n.  f.) 

Les  bases  (l,  0,,  02 ,  03  ,  ...  0n )  , 

(0-|  ,  1 ,  0 2  ,  O3  ,  ...  0n  )  , 

(0i  ,  O2 ,  1,  O3 ,  .  .  .  n)  ... 

(0,  ,  02  ,  03  ,  .  .  .  ,  0  n_i  ,  1)  de  l'espace 
vectoriel  (Rn  sont  appelees  bases 
canoniques. 


Combinaison  (n.  f.) 


Une  combinaison  de  r  objets  pris  parmi 
les  n  elements  de  l'ensembie  est 
l'ensemble  des  arrangements  utilisant 
ces  r  objets  dans  lequel  1'ordre  n'est  pas 
considere. 


Combinaisons  de  mots  de  3  lettres  avec 
le  mot  ZERO. 

ZER 

ZEO 

ZRO 

REG 


Combinaison  lineaire  (n.  f.) 

Soient  ,  x*2 ,  .  .  .  ,  x*n  des  vecteurs 

d'un  espace  vectoriel  reel  et  k1?  k2,  .  .  .  , 
kn  des  nombres  reels.  On  appelle 
combinaison  lineaire  tout  vecteur  qui 
s'ecrit 

k 1  X 1  +  k2  X2  +  .  .  .  +  k  n  X  n  . 


Soit  X,  =  (1,5,0) 
x2  =  (-1,3,2)  et 
x3  =  (7, -5, 4). 


La  combinaison  lineaire 
de  x  =  2x ,  +  3x2  -  ~  x 3 
s'ecrit  alors 


x  =  2(1, 5,0)  +  3(- 1,3,2)  -  j  (7, -5, 4) 
x  =  (2,10,0)  +  (-3,9,6)  +  (-|,  |,  -2) 


X 
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Concavite  (n.  f.) 

Soit  une  courbe  d'equation  y  =  f(x) 
suffisamment  derivable.  Si  y11  t  0,  la 
courbe  est  convexe  dans  un  voisinage  de 
M0  ;  on  dit  que  sa  concavite  est  tournee 
vers  les  y  >  0  (ou  les  y  <  0)  si  y^  >  0  (ou 

y;j  <  o). 


f(x) 

=  x2  est  concave 
puisque  y"  =  2. 

vers  le 

haut 

f(x) 

=  -x2  est  concave 
puisque  y"  =  -2. 

vers  le 

bas 

Conique  (section  conique)  (n.  f.) 


Sections  coniques 


Une  conique  est  une  courbe  obtenue  par 
l'intersection  du  cone  circulaire  droit  par 
un  plan. 


Remarque  : 

Les  sections  coniques  sont  :  le  cercle, 
l'ellipse,  l'hyperbole  et  la  parabole. 


hyperbole 


parabole 
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Cosecante  (n.  f.) 

La  cosecante  est  la  fonction  trigono- 
metrique  inverse  du  sinus. 

►  Symbole  :  cosecante  de  9  =  cosec  9 


A 


C 


cosec  9  =  — — - 
sin  9 


AC 

AB 


Cosinus  (n.  m.) 

Le  cosinus  de  l'angle  9  est  une  fonction 
trigonometrique  qui  dans  un  triangle 
rectangle  fait  correspondre  la  mesure  du 
cote  adjacent  a  l'angle  9  a  la  mesure  de 
l'hypotenuse. 

►  Symbole  :  cosinus  de  9  =  cos  0 


A 


BC 

AC 


cos  9 


8  cos-cot 


Cosinus  directeurs  (n.  m.) 


Les  cosinus  directeurs  d'un  vecteur  in 
sont  les  nombres  correspondants  aux 
cosinus  des  angles  directeurs  du 
vecteur  in. 


Z 


* 


cos  a  ,  cos  /?  et  cos  7  sont  les  cosinus 
directeurs. 


Cotangente  (n.  f.) 

La  cotangente  est  la  fonction 
trigonometrique  inverse  de  la  tangente. 

►  Symbole  :  cotangente  de  9  =  cotg  9 


A 


C 


cotg  9  =  ~ 

6  tge 


BC 

AB 


cou-cou  9 


Courbe  la  mieux  ajustee  (n.  f.) 

Si  les  points  d'un  graphique  sernblent 
suivre  une  droite,  on  nomine  cette  droite 
la  courbe  la  mieux  ajustee. 


y 


K 


Cout  marginal  (n.  m.) 

Le  cout  marginal  est  le  taux  instantane 
de  variation  du  coQt  total  de  production 
en  fonction  des  unites  produites. 


Une  compagnie  fabrique  des  modeles  de 
calculatrice.  La  fonction  representant 
le  cout  annuel  en  dollars  est  donnee  par 

C(x)  =  100  000  +  400x  +  0,02x2  ou  x 
represente  le  nombre  de  centaines  de 
calculatrices  fabriquees  en  une  annee. 
Si  la  compagnie  fabrique  2  000 
calculatrices,  calculer  le  cout  marginal. 


C'(x)  =  400  +  0,0 4x 

C'(2  000)  =  400  +  0,04(2  000) 

C'(2  000)  =  480  $/unite  . 
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Dependance  lineaire  (n.  f.) 

Les  vecteurs  x7,x2,  .  .  .  ,  xm  sont 

lineairement  dependants,  s'il  est  possible 
de  trouver  au  moins  aj  non  nul  tel  que 

o:  1  *  xn  +  a  2*  x2  +  ...  +  a  m  •  "xm  =  0. 


u  =  (-1,  2,  -3) 
V  =  (2,  -4,  6) 
w  =  (0,  1,  3) 


a1 

(-1,2,- 

3) 

+  o:  2  (2 

,  -4,  6) 

+  «3 

(0, 

1,3)  = 

(0, 

0,  0) 

-  Qq  +  2  1 

a2 

=  0 

© 

2  Of!  -  4 

a2 

+  a  3 

=  0 

©  . 

-3 

cx  1  +  6 

ol2 

+  3  « 

^3  = 

0  © 

x  © 

-2 

«i  + 

4  a2  : 

=  0  ( 

© 

+  © 

=  0 

© 

de 

©  <*i 

- 

2  a2 

® 

Substituer©  et  ©'  dans  @ 

.  * .  2  (2  CX2)  -  4  0:2  +  0  =  0 

0  a2  =  0 

a  2  £  fR 

•  *  •  oe  1  6  IR 

o:2  6  fR  et  a3  =0 

•  ’  .  u,  v  et  w  sont  lineaires 

dependants . 
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Dephasage  (n.  m.) 

Un  dephasage  est  un  deplacement 
horizontal  du  graphique  d'une 
association. 


y 


y  =  sin  a  subi  un 

dephasage  de  it  par 
3 

rapport  a  y  =  sin  x  . 


Diagonale  (n.  f.) 

Une  diagonale  est  un  segment  de  droite 
qui  joint  deux  sommets  non  consecutifs. 


C 


AC  et  BD  sont  des  diagonales. 


12  dia-dis 


Diagramme  temporel  (n.  m.) 

L'axe  horizontal  sur  lequel  on  situe  le 
temps  d'une  transaction  est  un 
diagramine  temporel. 


Pendant  5  ans,  a  la  fin  de  chaque  annee, 
Marie  place  200  $  a  un  taux  de  10  96. 
Trouver  la  valeur  finale  de  son 
placement. 

200$  200$  200$  200$  200$ 

i _ i _ i - 1 - 1 - 1 

0  12  3  4  5 

diagramme  temporel 

Valeur  finale  = 

200  (1  +  10  %)4  +  200  (1  +  10  %)3 
+  200  (1  +  10  %)2  +  200  (1  +  10  % V 
+  200  =  292,82  +  266,20 
+  242,00  +  220  +  200  =  1  221,02  $ 


Discriminant  (n.  m.) 

Un  discriminant  est  une  expression  qui 
determine  le  nombre  de  racines  d'une 
equation. 


Le  discriminant  de  l'equation  du  second 
degre 


ax2 

+  bx  +  c 

=  0,  est  A  =  b2  -  4ac . 

Si 

•\ 

o 

II 

<1 

l'equation  a  une  racine 
reelle  double. 

Si 

A  >  o, 

l'equation  a  deux  racines 
reelles  distinctes. 

Si 

A  <  o, 

l'equation  a  deux  racines 
complexes  distinctes. 

Les  racines  de  x2  +  7x  +  12  =  0 
sont  deux  racines  reelles  distinctes  car 

b2  -  4ac  >  0. 


►  Symbole  :  Le  discriminant  est  note 
A  ou  D. 
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Distance  (n.  f.) 

a)  La  distance  entre  deux  points  est  la 
mesure  du  segment  qui  joint  ces 
deux  points. 


b)  La  distance  d’un  point  a  une  droite 
est  la  mesure  du  segment  de  droite 
perpendiculaire  qui  joint  ce  point  a 
la  droite. 


c)  La  distance  d'un  point  a  un  plan  est 
la  mesure  du  segment  de  droite 
perpendiculaire  qui  joint  ce  point  au 
plan. 


TP 


La  distance  entre  deux  droites  dans 
l'espace  est  la  mesure  du  segment 
de  droite  perpendiculaire  aux  deux 
(c'est-a-dire  orthogonale  et  ayant  un 
point  commun  avec  chacune). 


14  dis-dis 


Distribution  binomiale  (n.  f.) 

Une  distribution  binomiale  est  une 
distribution  d'une  variable  aleatoire  X 
qui  prend  les  valeurs  0,  1,  2,  ...  ,  n  avec 
les  probabilites  respectives 
(p  donne,  0  s  p  ^  1) 

P(X=  k)  =(£)pk  U  -  P) n  - k - 


Distribution  hypergeometrique  (n.  f.) 

Une  distribution  hypergeometrique  est 
une  distribution  qui  s'applique  lorsque 
l'echantillonnage  se  fait  avec  replace¬ 
ment  ou  lorsque  la  taille  d'echantil- 
lonnage  est  petite  comparativement  a  la 
population  dont  on  tire  l'echantillon  tel 
que  p  demeure,  a  toutes  fins  pratiques, 
constant,  (p  est  la  probability,  constante 
a  chaque  epreuve,  de  realisation  d'un 
succes  dans  une  epreuve  quelconque). 


Distribution  normale  (n.  f.) 


Une  distribution  normale  est  un 
ensemble  de  donnees  dont  le  graphique 
represente  une  courbe  en  forme  de 
cloche  nommee  courbe  normale. 


y 


Derivee  (n.  f.) 


La  derivee  est  la  valeur  limite  de 


AX 

Ax 


un  instant  donne, 


lim 
Ax  -+0 


AX 

Ax 


d^ 

dx 


La  derivee  exprime  aussi  la  pente  de  la 
tangente  a  la  courbe  y  =  f  (x)  en  fonction 
de  l'abscisse  x,  du  point  de  tangence. 


►  Symbole  :  La  derivee  est  notee  . 

La  derivee  de  f  (x)  est 
notee  f'(x). 
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Domaine  (n.  m.) 


Le  domaine  est  l'enseinbie  des  premieres 
composantes  des  couples  d'une 
association;  c'est  aussi  un  sous-ensemble 
de  l'ensemble  de  depart. 

►  Symbole  :  Le  domaine  est  note  D. 


A  B 


A  est  l'ensemble  de  depart. 
{  2,4  }  est  le  domaine. 


Ecart  (n  m.) 

Un  ecart  est  la  valeur  absolue  de  la 
difference  de  2  nombres.  Toute  distance 
est  un  ecart. 

En  statistique 

Un  ecart  est  la  difference  entre  une 
donnee  d'une  distribution  et  la  moyenne 
de  cette  distribution. 


L'ecart  entre  5  et  7  est  2  de  meme  que 
l'ecart  entre  7  et  5. 


Voici  une  serie  de  5  nombres  : 
1,3,  4,  6,  11 

1+3  +  4  +  6  +  11 
x  =  - 5 - 

25 

x  "  5 

x  =  5 


Resultat 

Ecart  (x  -50 

1 

-4 

3 

-2 

4 

-1 

6 

1 

11 

6 

I  (x  -x) 


0. 


Ecart  moyen  (n.  m.) 

L'ecart  moyen  est  la  moyenne 
arithmetique  des  valeurs  absolues  des 
ecarts  d'un  ensemble  de  donnees  par 
rapport  a  leur  moyenne  arithmetique. 

►  Symbole  :  L'ecart  moyen  est  note  L. 


Voici  une  serie  de  5  nombres  : 

1,  3,  4,  6,  11 

1+3  +  4  +  6+11 
x  -  5 


Resultat 

Ecart  (x  -x) 

1 

-4 

3 

-2 

4 

-1 

6 

1 

11 

6 

E  1  -4  |  + | -2  |  +  1  - 

1  1  +  1  +  6 

5 


E  =  -y-  =  2,8  . 


s 

Ecart  type  (n.  m.) 

L'ecart  type  est  la  racine  carree  de  la 
variance. 


►  Symbole  :  L'ecart  type  est  note  cr. 
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a 

Egalite  (de  vecteurs)  (n.  f.) 

Oes  vecteurs  sent  egaux  s'ils  ont  ineine 
orientation  et  meme  longueur. 


u 


v 


Ellipse  (n.  f.) 

Une  ellipse  est  une  association  dont  la 
somme  des  distances  a  deux  points  fixes, 
nommes  foyers,  est  egale  a  une 
constante. 

Formes  generales  : 


+ 


XL  - 


b2 

ou 


-  1 


b2 


XL  _ 


=  1 


PF,  +  PF2  =  constante 

F1  et  F2  sont  les  foyers  de  1'ellipse. 


elo-ens  19 


Elongation  (n.  f.) 


Une  elongation  est  un  etirement  qui 
transforme  une  relation  dans  une  ou  deux 
directions. 

R  (x,  y)  —  R  (kx,  y),  k  £  0 

ou 

Remarque  : 

Si  l'elongation  est  identique  dans  les 
deux  directions,  alors  l'elongation 
devient  une  homothetie. 

R  (x,  y)  -*  R  (x,  ky),  k  ^  0 

ou 

R  (x,  y)  R  (k,  x,  k2y),  k,  t  0,  k2  £0 

Ensemble  (n.  m.) 

Un  ensemble  est  une  collection  bien 
specifique  d'objets. 

L'ensemble  des  multiples 

de  5  =  {  5,  10,  15,  20,  ...  } 

►  Symbole  :  Un  ensemble,  est  repre¬ 
sente  par  des  accolades  : 

{  ) 

Sous-ensemble  (n.  m.) 

Un  sous-ensemble  est  une  partie  d'un 
ensemble. 

A  =  {  1,  2,  3,  4,  ...  } 

B  =  {  2,  4,  6,  .  .  .  } 

►  Symbole  :  Un  sous-ensemble  est 
note  C  . 

B  est  un  sous-ensemble  de  A.  On  ecrit 
BC  A. 

Remarque  : 

1.  Si  un  ensemble  est  stricteinent  inclus 
dans  un  autre  ensemble,  on  utilise  le 
symbole; 

A  =  (  1,  2,  3,  4  } 

B  =  {  1,  3  } 

2.  i)  ACB  implique  que  A  peut  etre 
egala  B, 

ii)  ACB  implique  que  A  /  B. 

•  *.  BCA 

BCA 
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Equation  differentielle  (n.  f.) 


Une  equation  differentielle  est  une 
equation  impliquant  la  resolution  de 
derivees  de  fonctions.  La  forme 
generale  d'une  equation  differentielle  est 


dX 

dx 


f'(x). 


Equation  exponentielle  (n.  f.) 

Une  equation  exponentielle  est  une 

equation  dont  l'inconnue  apparait  en  2=4 

exposant. 


Equation  parametrique  (n.  f.) 

Une  equation  parametrique  est  une 
equation  de  la  forme 

x  =  x0  +  tm1  , 

y  =  y0  +  tm2 

(x o  ,  y0  )  est  un  point  quelconque  sur  la  droite  et 

m-i  et  m2  sont  les  parametres  direc- 
teurs  de  la  droite. 


Pour  trouver  les  equations  parametriques 
de  la  droite  passant  par  P0(3,5)  et 
parallele  au  vecteur  m  =  (-1,5),  on  doit 
d'abord  determiner  l'equation  vectorielle 
qui  est 

r  =  OP0  +  tm 

r*  =  (3,5)  +  t  (-1,5) 

=  (x,  y) 

.  *  .  (x,  y)  =  (3,5)  +  t  (-1,5), 

et  ensuite  les  equations  parametriques 
sont 

x  =  3  -  t  et 


y  =  5  +  5t . 
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Equation  symetrique  (n.  f.) 

Une  equation  symetrique  est  une 
equation  de  la  forme 

x  -  x0  _  y  -  y0 
m,  m2 

(x0,y0 )  est  un  point  quelconque  sur  la 
droite. 

m,  et  m2  sont  les  pararnetres  directeurs 
de  la  droite. 


Pour  trouver  les  equations  symetriques 
de  la^  droite  passant  par  P0  (3,5)  et 
parallele  au  vecteur  rn  =  (-1,5),  on  doit 
d'abord  determiner  I'equation  vectorielle 
qui  est 

T  =  OP  +  tm 
7  =  (3,5)  +  5(- 1,5) 

(x,y)  =  (3,5)  +  t(- 1,5),  ensuite  on  expriine 
x  et  y  en  fonction  de  t 

(x,  y)  =  (3  -  t,  5  +  5t) 

x  =  3-  tAy  =  5  +  ^t 

3  -  x  =  t  A  M  =  t 


et  les  equations  symetriques  sont 
3-x  =  =  t. 


* 

Equation  vectorielle  (n.  f.) 

Une  equation  vectorielle  est  une 
equation  de  la  forme 

r  =  OP0  +  tm,  t  €  IR 

P0  est  le  point  quelconque  sur  la 
droite  et 

m  est  le  vecteur  directeur  parallele 
a  la  droite. 


L'equation  vectorielle  de  la  droite 
passant  par  P0  (3,5)  et  parallele  au 
vecteur  m  =  (-1,5) 


est 


7  =  QP  +  tm 


r  ^  (3,5)  +  t(- 1,5) . 
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Etendue  (n.  f.) 

L'etendue  d'une  distribution  est  la  Pour  la  distribution 

difference  entre  la  plus  grande  et  la  plus 

petite  valeur  de  la  distribution.  7,  3,  4,  10,  8,  25, 

l'etendue  est  25-3  =  22  . 


Evenement  (n.  m.) 

Un  evenement  est  un  fait  qui  satisfait  a 
certaines  conditions  dans  une  expe¬ 
rience. 


Evenement  equiprobable  (n.  m.) 

Un  evenement  equiprobable  est  un 
evenement  qui  a  la  meme  probability 
qu'un  autre  evenement. 


Le  lancernent  d'un  de  dont  les  six  faces 
sont  numerotees  de  1  a  6,  accordera  a 
chaque  face  la  meme  chance  d'appa- 
raitre.  Done  l'apparition  du  1,  du  2,  du 
3,  du  4,  du  5  et  du  6  sont  des  evenements 
equiprobables. 


/ 

Evenements  incompatibles  (n.  m.) 

Des  evenements  incoinpatibles  sont  des 
evenements  qui  n'ont  aucun  element  en 
commun  ou  qui  ne  peuvent  se  produire 
simultanement. 
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Evenement  complementaire  (n.  m.) 

Un  evenement  complementaire  E1  est 
l'ensemble  des  evenements  qui  ne  sont 
pas  des  evenements  de  l'ensemble  E. 
L'union  de  E  et  E1  donne  l'ensemble 
referentiel  des  evenements. 


Factorielle  (n.  f.) 

51  =  5x4x3x2xl 
5  1  =  120. 


Une  factorielle  n  est  le  produit  des 
nombres  entiers  consecutifs  de  n  jusqu'a 

1. 


►  Symbole  :  La  factorielle  n  est 
note  n  I 
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Figures  semblables  (n.  f.) 

Des  figures  sont  semblables  s'il  existe 
une  similitude  transformant  l'une  en 
l'autre. 

Dans  des  figures  semblables,  les  cotes 
correspondants  sont  proportionnels  et  les 
angles  correspondants  sont  egaux. 


C 


C' 


A 

A 

=  4- 

A' 

A 

B 

=  4- 

B1 

A 

C 

=  4- 

C1 

AB 

AC 

BC 

:  B 

"  A1  C' 

B'  C1 

up 
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Fonction  (n.  f.) 

Une  fonction  est  une  association  de  telle 
sorte  que  tout  element  de  l'ensemble  de 
depart  est  associe  a  au  plus  un  element 
de  l'ensemble  d'arrivee. 

►  Symbole  :  L'image  d'un  element  x 
par  une  fonction  f  est 
notee  :  f  (x)  et  se  lit  f  de 

x. 


A  est  l'ensemble  de  depart. 
B  est  l'ensemble  d'arrivee. 


Fonction  continue  (n.  f.) 

Une  fonction  y  =  f(x)  est  dite  continue  au 
point  x  =  a  si  f(a)  est  definie,  que  lim  f(x) 
existe  et  que 

lim  f  (x)  =  f(a). 

x  a 

Une  fonction  est  continue  dans  un 
intervalle  donne  si  elle  est  continue  pour 
tout  point  appartenant  a  l'intervalle. 


Remarque  : 

Si  une  de  ces  conditions  n'est  pas 
satisfaite,  la  fonction  est  alors  discrete 
(discontinue). 


y 
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Fonction  du  second  degre  (n.  f.) 

Une  fonction  du  second  degre  est  une 
fonction  dont  la  forme  generale  est 
y  =  ax2  +  bx  +  c,  a  6fR*  et  la  forme 
canonique  est  y  =  a(x  -  p)2  +  q,  a£(R*. 


y  =  2x2  +  5\  -  3 
y  =  -3(x  -  5) 2  +  4 


Fonction  en  escalier  (n.  f.) 

Une  fonction  en  escalier  est  une  fonction 
formee  de  segments  fermes  a  gauche  et 
ouverts  a  droite. 

►  Symbole  :  f(x)  =  [x]est  une  fonc¬ 
tion  en  escalier  et  [  x  ] 
designe  le  plus  grand 
entier  non  superieur  a  x. 


1/ 

A 


• - o 


• - o 


«* 


• - o 


' ' 


Fonction  exponentielle  (n.  f.) 

Une  fonction  exponentielle  est  une  x  +  3 

fonction  dont  la  variable  est  l'exposant.  y  =  i 

La  forme  generale  d'une  fonction 
exponentielle  est 

y  =  a*  ,  a  elR*  et  a  ^  1 . 

+ 
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Fonction  a  ligne  brisee  (n.  f.) 

Une  fonction  a  ligne  brisee  est  une 
fonction  rectiligne  dont  le  graphe  change 
a  l'interieur  de  chaque  intervalle. 


y 


K. 


Fonction  logarithmique  (n.  f.) 

Une  fonction  logarithmique  est  la  V  -  l°g2  x 

reciproque  de  la  fonction  exponentielle. 

La  forme  generale  d'une  fonction 
logarithmique  est  y  =  loga  x,  a£  fR*. 


Fonction  polynomiale  (n.  f.) 

Une  fonction  polynomiale  est  une  y  =  3x 3  +  7x 2  +  2x  -  3 

fonction  somme  de  plusieurs  fonctions 

monomes. 

La  forme  generale  d'une  fonction 
polynomiale  est 

f(x)  =  a0  +  a,  x  +  a2  x2  +  .  .  .  +  an  xn. 
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Fonction  rationnelle  (n.  f.) 

Une  fonction  rationnelle  est  le  quotient 

de  deux  fonctions  polynomials.  Soient  u  y  = 

et  v,  deux  fonctions  polynSmiales,donc  _u_ 
est  une  fonction  rationnelle.  v 


Gauchissement  (cisaillement)  (n.  m.) 


Un  gauchissement  est  une  transfor¬ 
mation  dont  l'une  des  composantes  du 
couple  est  invariable  et  l'autre  compo- 
sante  est  deplacee  en  fonction  de  la 
composante  invariable. 


T(x,  y) - ►  Kx  +  ky,  y) 

ou 

T(x,  y) - ►Kx,  y  +  kx),  k  /  0 


Grand  axe  (n.  m.) 

Le  grand  axe  est  le  segment  de  droite  le 
plus  long  qui  passe  par  le  centre  et  dont 
les  extremites  reposent  sur  l'ellipse. 


A 


2 


/ \ !  A 2  est  le  grand  axe. 


Petit  axe  (n.  m.) 

Le  petit  axe  est  le  segment  de  droite  le 
plus  court  qui  passe  par  le  centre  de 
l'ellipse  et  dont  les  extremites  reposent 
sur  l'ellipse. 


Bi 


B,  B2  est  le  petit  axe. 
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Hyperbole  (n.  f.) 


Une  hyperbole  est  une  association  dont 
la  difference  des  distances  a  deux  points 
fixes  nommes  foyers  est  egale  a  une 
constante. 


Formes  generates  : 


1± 

b2 


1 


ou 


a 2 


=  -1. 


|  PF,  -  PF2  |  =  |  PF2  -  PF-,  |  =  constante 
F,  et  F2  sont  les  foyers. 


Hyperbole  equilatere  (n.  f.) 

Une  hyperbole  equilatere  est  une 
hyperbole  de  la  forme  xy  =  a,  aEfR*. 
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Identite  (n.  f.) 

Une  identite  est  une  egalite  d'expres-  sin2 

sions,  independamment  des  valeurs  une 

attributes  aux  variables. 


Image  (n.  f.) 

L'image  est  l'ensemble  des  deuxiemes 
composantes  des  couples  d'une  associa¬ 
tion;  c'est  un  sous-ensemble  de 
l'ensemble  d'arrivee. 

►  Symbole  :  L'image  est  notee  I. 


x  +  cos2  x  =  1  est 
identite  trigonometrique  . 


A  B 


B  est  l'ensemble  d'arrivee; 
j  4,  6,  10  j  est  l'image  ou 
I  =  (4,6,10). 
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Inclusion  (n.  f.) 

Une  inclusion  est  une  relation  entre  les 
elements  d'un  ensemble.  A  est  dit  inclus 
dans  B  si  tout  element  de  A  est  element 
de  B. 

►  Symbole  :  Ac  B  signifie  que  A  est 
inclus  dans  B. 


Si  A  =  {  1,  2,  3} 

et  B  =  {1,2,  3,  4,  3}, 

on  peut  dire  que  AcB. 


Independance  lineaire  (n.  f.) 

Les  vecteurs  x,  ,  x2,  ...  ,  ~xm 

sont  lineairement  independants,  si  la 

relation 

“i*  *i  +or2*x2  +  .  .  .  +  am*3Tm  =  0 
entraine 

O!  i  z  0  ,  o;  2  =  0,...,  a  m  =  0. 


u  =  (1,  0,  1) 
u  =  (0,  2,  2) 
w  =  (3,  7,  1) 

a  ,  •  (1,  0,  1)  +0!  2  •  (0,  2,  2)  +  a3"  (3,  7,  1) 

=  (0,  0,  0) 


a  i  + 3a3  = 

o  © 

2  a  2  +  7  a  3  = 

=  o  © 

a,  +  2  a  ?  + 

a  3  =  0 

© 

de  (I)  a  1  = 

-  3a  3 

Of 

Substituer(T)' 

dans  (3) 

-3  a  3  +  2  a 

2  +  a  3  = 

0 

a 

2  “  3 

0  © 

a  2  = 

a  3  ©' 

Substituer(4)' 

dans  ® 

2  a  3 

ii 

n 

d 

i\ 

+ 

0 

9  a3  = 

0 

a  3  = 

0  © 

Substituer® 

dans  ® 

1 

a,  = 

0 

Substituer® 

dans  ® 

a,  ^ 

a2  =  a3 

=  0 

.  *  .  "u,  V* 

et  w 

sont  lineairement 

independants. 
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Intervalle  (n.  m.) 

Un  intervalle  est  un  ensemble  de 
nombres  compris  entre  deux  points 
donnes  nommes  extremites.  Les  extre¬ 
mites  peuvent  etre  ouvertes,  fermees  ou 
semi-ouvertes. 


►  Symbole:  L'intervalle 

ferme 

est 

note  [  ]  . 

L'intervalle 

ouver t 

est 

note  ]  [  . 

L'intervalle 

semi-ouvert 

est  note  ]] 

ou  [[  . 

B 


• — *- 


-2-1  0  12  3  4 

L'intervalle  AB  s'ecrit  IR 


-►IR 


[-1,  2] 


B 


— • - •- 

-3-2-10123 


L'intervalle  AB  s'ecrit 


2 

ou  2Z 

[-2, 

1] 

[-2,  2  [ 

2 

ou  7L 

1-3, 

1] 

1  -3,  2  [ 

Limite  (n.  f.) 

Une  variable  x  prend  successivement  une 
serie  de  valeurs  approchant  de  plus  en 
plus  pres  d'une  valeur  constante  £  ,  de 
sorte  que  la  difference  x-  £  devienne  et 
reste  inferieure  a  une  quantite 
arbitrairement  choisie,  si  petite  soit- 
elle,  on  dit  que  x  tend  vers  la  limite  £  ou 
converge  vers  la  limite  £  . 
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Limite  d'une  fonction  (n.  f.) 

La  limite  designe  la  valeur  vers  laquelle 

tend  une  fonction  lorsque  sa  variable  lirn  x2  +  3x  +  1  se  lit  la  valeur 

tend  vers  une  valeur  donnee.  x_>3 

limite  de  la  fonction  x2  +  3x  +  1, 
►  Symbole  :  lim  f(x)  =  L  lorsque  x  tend  vers  3. 

X-»  a 


Limite  d’une  suite  (n.  f.) 

La  limite  d'une  suite  est  la  valeur  vers 
laquelle  tendent  les  termes  de  cette 
suite. 


La  limite  de  la  suite 


III 

2’  4’  8’ 


tend  vers  0. 


Longueur  d’un  vecteur  (n.  f.) 

La  longueur  d'un  vecteur  est  egale  a  la 
racine  carree  positive  de  la  somme  des 
composantes  du  vecteur. 

►  Notation  :  I  u  I  signifie  la  longueur 
du  vecteur  u. 


u  =  (1,  2,  3) 

u  I  =  V(l)2  +  (2)2  To? 

TT  |  =  V  1  +  4  +  9  =  VT4 
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Ma trice  augmentee  (n.  f.) 

Une  matrice  augmentee  est  une  matrice 
obtenue  en  combinant  la  matrice 
associee  et  la  matrice  colonne  de  droite. 


3x  +  5y  -  2z  =  5 

x  -  y  +  z  =  3 

2x  +  3y  -  4z  -  0 

La  matrice  augmentee  est 


3 

5 

-2 

5 

1 

-1 

1 

3 

2 

3 

-4 

0 

Nombre  complexe  (n.  m.) 

Un  nombre  complexe  est  un  nombre  qui  37  =  37  +  01; 

s'ecrit  sous  la  forme 

Z  =  a  +  bi,  (a,b)  6  fR  2  et  i2  =-l  (i  =  V^T)  V”^4~  =  2i  ; 

3  +  51  . 


Le  nombre  a  +  bi  se  compose  de  deux 
parties  : 

la  partie  reelie,  a 

et  la  partie  imaginaire,  bi. 


7  +  lOi 


partie 

reelie 


partie 
imaginaire 


Tout  nombre  complexe  Z  peut  se  situer 
dans  un  plan  de  coordonnees 
rectangulaires. 

Z  =  a  +  bi  =  x  +  yi. 


Z  3  2  +  3i 
Im  (Z  ) 


Z 

•  2  +  31 


- - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 


Reel  (Z) 
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Tout  nombre  complexe  peut  s'ecrire  a  la 
forme  polaire. 

Z  =  r  (cos  0  +  i  sin  9),  r>0 


Im 


Deux  nombres  complexes  sont  dits 
conjugues  s'ils  ont  meme  partie  reelle  et 
des  parties  imaginaires  opposees.  Si 
Z  =  x  +  iy,  son  conjugue  est  Z  =  x  -  iy. 

►  Symbole  :  Z  ou  Z*  signifie  le 
conjugue  de  Z. 

L'argument  d'un  nombre  complexe 
Z  =  x  +  iy  =  r  (cos  9  +  i  sin  9),  r  6fR*  en 
coordonnees  rectangulaires  est  le 

nombre  9.  Le  module  du  nombre 

complexe  est 

|  Z  |  =  V  x2  +  y 2  dans  le  plan 

rectangulaire  et  \  Z\  =  r  dans  le  systeme 
polaire . 


Im  (Z) 


A* 


-3  +  2i 


fH — ! - 1 — H 


H — I — I — h 


i 
i 
i 

A* 


..  1 


-3  -  2i 


Le  conjugue  de  A  =  -  3  +  2i  est 
A  =  -  3  -  2i . 


Reel  (Z) 


Reel  (Z) 
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Normalisation  d'un  vecteur  (n.  f.) 

La  normalisation  d'un  vecteur  consiste  a 
determiner  un  vecteur  unitaire  ayant  la 
meme  direction  qu'un  vecteur  donne. 

Si  u  £  0  ;  v  =  7-37-.  •  "u  est  un  vecteur 
I  u  I 

unitaire  ayant  la  meme  direction  que  u  . 


u  =  (1,  2) 

I  u  I  =  'J  (I)2  +  (2) 2 
lu  I  =  V"T~ 


Le  vecteur  unitaire  ayant  la 
direction  que  u,  a  pour  longueur 


1  _  J_ 

51  'VI 


Parabole  (n.  f.) 

Une  parabole  est  une  association  du 
second  degre.  Cette  association  est  une 
fonction  si  la  forme  generale  est 
representee  par 

y  =  ax2  +bx  +  c,af!R" 

ou  une  relation  si  elle  est  decrite  par  la 
forme 

* 

x  =  ay2  +  by  +  c,  a  e  IR  . 


meme 


+  c 
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Parametres  directeurs  (n.  m.) 

Les  parametres  directeurs  sont  des 
nombres  reels  qui  definissent  le  vecteur 
directeur. 


Soit  m  =  (1,  2,  3) 

les  parametres  directeurs  sont 

(1,  2,  3)  ou  (a,  2a,  3a),  a  ^  0. 


Pente  d’une  courbe  (n.  f.) 

La  pente  d'une  courbe  est  la  pente  (m)  de 
la  tangente  a  la  courbe  en  un  point 
particulier  (x,  ,  y,  ).  La  pente  est 

m  =  ^  9  =  ^7  • 


y 


Percentile  (centile)  (n.  m.) 

Si  un  ensemble  de  donnees  rangees  en 
ordre  croissant  est  divise  en  100  parties 
egales,  les  99  valeurs  qui  divisent 
l'ensemble  se  nomment  les  centiles. 
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Periodicite  (n.  f.) 

La  periodicite  est  un  laps  de  temps  qui 
revient  a  intervalles  reguliers. 


Remarque  : 

Certaines  fonctions  sont  dites  perio- 

diques  puisqu'elles  sont  invariantes  par  Y  = 

un  deplacement. 


Permutation  (n.  f.) 


Une  permutation  de  n  objets  est  un 
classement  de  ces  n  objets  dans  un 
certain  ordre. 


Permutations  du  mot  PHI: 

PHI 

PIH 

HPI 

HIP 

IPH 

IHP 


Point  de  rentabilite  (n.  m.) 

Le  point  de  rentabilite  est  un  point  du 
graphique  a  partir  duquel  on  commence  a 
realiser  des  profits. 


PRIX 


QUANTITES 


Le  point  P  est  le  point  de  rentabilite. 
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Point  d'inflexion  (n.  m.) 

Un  point  d'inflexion  est  un  point  de  la 
courbe  ou  il  y  a  un  changement  de 
concavite. 


y 


P  est  le  point  d'inflexion. 


Probabilite  (n.  f.) 

La  probabilite  est  le  rapport  du  nombre 
de  cas  favorables  d'un  evenement  au 
nombre  total  de  possibilites. 


La  probabilite  d'obtenir  un  3  en  langant 
un  de  est  de  J_  . 

6 
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Produit  scalaire  (n.  m.) 

Le  produit  scalaire  de  deux  vecteurs  est 
la  somme  des  produits  des  composantes 
respectives  de  chaque  vecteur. 

►  Symbole  :  Le  produit  scalaire  de  a 
et  b  est  note  a  •  b. 


Remarque  : 

Lorsque  le  produit  scalaire  est  nul,  les 
vecteurs  sont  orthogonaux. 


a  -  (2,  3,  4) 
b  -  (-1,  5,  4) 
a  •  b  =  (2,  3,  4)  •  (-1,  3,  4) 

~a  -b  =  2  •  (-1)  +  3  •  (3)  +  4  •  (4) 

if  -b  =  -2+13  +  16 

"a  •  b  =  29 


Produit  vectoriel  (n.  m.) 

Le  produit  vectoriel  de  2  vecteurs  u  x  v 
est  un  vecteur  perpendiculaire  au  plan 
determine  par  u  et  v,  le  sens  du  nou¬ 
veau  vecteur  etant  determine  de  fagon 
que  u,  v  et  u  x  v  forment  un 
repere  orthogonal  direct. 

►  Symbole  :  Le  produit  vectoriel  de 
u  et  v  s'ecrit  u  x  v. 


u  =  (u,,u2,u3) 
v-  =  (v,  ,  v2  ,  v3) 


U  X  V  =  (u2  v3  -  u3  v2 , 

U3  V,  -  U,  V  3  ,  U ,  V  2  -UjV,  ) 


Projection  (n.  f.) 

Une  projection  sur  l'axe  horizontal  est 

une  transformation  telle  que  l'abscisse  T(x,  y)  - ►  T(x,  o) 

est  invariable  et  l'ordonnee  nulle. 


Une  projection  sur  l'axe  vertical  est  une 
transformation  telle  que  l'abscisse  est 
nulle  et  l'ordonnee  invariable. 


T(x,  y) 


T(o,  y) 
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Radian  (n.  m.) 

Un  radian  est  la  mesure  d'un  angle  dont 
la  longueur  de  l'arc  intercept^  est  egale 
au  rayon  du  cercle. 


Remarque  : 

L'abreviation  du  mot  radian  est  rad. 


4  9  mesure  1  radian  car  PR  =  r. 


Rayon  focal  (n.  m.) 

Un  rayon  focal  est  le  segment  de  droite 
reliant  un  point  quelconque  de  la  conique 
a  un  foyer. 


PF, 


et  PF2  sont  des  rayons  focaux. 


Reciproque  (Tune  association  (n.  f.) 

La  reciproque  de  l'association  A  vers  B 
est  une  association  B  vers  A.  En  d'autres 
mots,  tous  les  couples  (x,y)  deviennent 
des  couples  (y,  x). 

►  Symbole  :  La  reciproque  de  f(x)  est 
note  f  'Hx). 


f(x)  =  3x  -  2 
done  f*1  (x)  =  X  ^  ^ 


Recurrence  (n.  f.) 


La  recurrence  est  un  procede  de 
demonstration  inductive  qui  consiste  a 
etendre  a  tous  les  terrnes  d'une  serie  ce 
qui  est  vrai  pour  les  deux  premiers 
terrnes.  Le  raisonnement  par  recurrence 
consiste  a  etablir  qu'une  propriete  est 
hereditaire  et  a  montrer  qu'elle  est  vraie 
pour  un  nombre  k  particulier. 


3  divise  4n  -  1  est  une  propriete 
hereditaire.  En  effet  si  l'on  suppose  que 

4n  -  1  =  3k, 

alors 

4n  -  1  =  4(4n  -  1)  +  3 
4n  -  1  =  4(3k)  +  3 
4n  -  1  =  3(4k  +  1), 


ce  qui  demontre  que  4n  +  l 
divisible  par  3. 


-  1  est  aussi 


sec-sec  43 


Secante  (n.  f.) 

La  secante  est  la  fonction  trigono- 
metrique  inverse  du  cosinus. 

►  Symbole  :  secante  de  9  =  sec  9 


Secteur  de  cercle  (n.  m.) 

Le  secteur  de  cercle  est  la  region 
comprise  entre  deux  rayons. 


secteur 
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Serie  (n.  f.) 

Une  serie  est  la  somme  d'une  suite  de 
nombres  ou  d'expressions  mathe- 
rnatiques. 


Remarque  : 

Une  serie  comprenant  un  nombre  f ini  de 
tennes  est  dite  serie  finie,  sinon  elle  est 
infinie. 


Serie  arithmetique  (n.  f.) 

Une  serie  arithmetique  est  la  somme  des  Sn  =  1+3  +  5  +  7  +  9  +  ... 

tennes  d'une  suite  arithmetique. 


S 


n 


-  1 


+ 


1  1  1 
2  +  4  +  8  + 


Serie  geometrique  (n.  f.) 

Une  serie  geometrique  est  la  somme  des 
tennes  d'une  suite  geometrique. 


•  •  • 
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Sinus  (n.  m.) 

Le  sinus  d'un  angle  9  est  une  fonction 
trigonometrique  qui  dans  un  triangle 
rectangle  fait  correspondre  la  mesure  du 
cote  oppose  a  Tangle  0  a  la  mesure  de 
l'hypotenuse. 

►  Symbole  :  sinus  de  9  =  sin  9 


sin  6 


AB 

AC 


Suite  (n.  f.) 

Une  suite  est  un  arrangement  de  termes, 
tel  que  chaque  terme  est  defini  a  partir 
du  terme  (ou  des  termes)  le  precedant. 


Remarque  : 

Une  suite  comprenant  un  nombre  de 
termes  finis  est  dite  suite  finie,  sinon 
elle  est  infinie. 


Suite  finie  : 


1,  3,  5,  7,  9  . 


Suite  infinie  : 


Suite  arithmetique  (n.  f.) 


Une  suite  arithmetique  est  une  suite  de 
telle  sorte  que  la  difference  entre 
n'importe  quels  deux  termes  consecutifs 
est  constante.  On  appelle  cette 
constante  la  difference  commune  (d). 


La  suite  5,  8,  11,  14,  17,  ...  est 
arithmetique  puisque  la  difference  entre 
2  termes  consecutifs  est  3. 
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Suite  geometrique  (n.  f.) 

Une  suite  geometrique  est  une  suite  telle 
que  le  rapport  entre  n'linporte  quels  deux 
nombres  consecutifs  est  constant.  Ce 
rapport  constant  se  nomine  la  raison  (r). 


La  suite 

,  J_  _L  J_  _L 

’  3  ’  9  ’  27  ’  81  ’*  *  * 
est  geometrique  car  la  raison  egale  -j-  . 


Systeme  compatible  (n.  m.) 

Un  systeme  d'equations  est  compatible  si  Soit 

et  seulement  s'il  admet  une  solution, 

autrement  on  le  dit  incompatible.  x  +  5y  =  3  (T) 

2x  -  y  =2  (2) 

0  x  (-2) 

-2x  -  lOy  =  -6©' 

©'  +  © 

-1  ly  =  -4 

y  =  ±  © 

li 


Substituer  ©  dans  © 


x 


3 


x  = 


3 


20 

11 


x 


13 

11 


Puisque  le  systeme  d'equations  admet 
une  solution,  on  le  dit  compatible. 
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Systeme  homogene  lineaire  (n.  m.) 

Un  systeme  homogene  lineaire  est  un 
systeme  dont  les  termes  du  second 
membre  de  l'equation  sont  nuls  et  les 
inconnues  sont  du  premier  degre. 


x  +  4y  -  5z  =  0 
2x  -  3y  +  z  =  0 
x  -  y  +  2z  =  0 

est  un  systeme  homogene  lineaire. 


Systeme  d’equations  ou  d'inequations  (n.  m.) 


Un  systeme  d'equations  ou  d'inequations 
est  un  ensemble  d'equations  ou 
d'inequations. 


2x  +  3y  =  7 
x  -  2y  =  -4 

est  un  systeme  d'equations. 


Taux  install tane  de  variation  (n.  m.) 

Le  taux  instantane  de  variation  est  la 
limite  vers  laquelle  tend  le  taux  moyen 
de  variation  pour  un  intervalle  indefi- 
niment  petit,  mais  incluant  toujours 
l'instant  en  question. 


Taux  de  variation  (n.  m.) 

Le  taux  de  variation,  c'est  la  pente  de  la 
tangente  a  la  courbe. 

►  Symbole  :  Le  taux  de  variation  est 

Ay 

note  in- 
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Taux  moyen  de  variation  (n.  m.) 

Le  taux  moyen  de  variation  est 
l'accroissement  de  la  fonction  par  unite 
d'accroisseinent  de  la  fonction  inde- 
pendante  a  un  intervalle  donne. 

►  Symbole  :  Taux  moyen  de  variation 

Ay  _  f(x  f  Ax)  -  f(x) 
Ax  ~  Ax 


Transformation  lineaire  (n.  f.) 

Une  transformation  lineaire  (T)  est  une 
fonction  qui  transforme  un  vecteur 
colonne  v  en  un  autre  vecteur  colonne  w, 
w  =  Av. 


Si 


v  - 


et 


A  = 


w  = 


3 

3 


4 

2 


Av 

4 

2 


-1 

0 


-1 

0 


4x3 
2x3  + 


7 

6 


3 

3 


+  (-1)  (3) 
(0)  (3) 


Notation  :  T  :  V 


w 


Av 
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Transposee  (d'une  matrice)  (n.  f.) 

La  transposee  d'une  matrice  est  une 
transformation  de  telle  sorte  que  les 
elements  d'une  rangee  deviennent  les 
elements  d'une  colonne  et  vice  versa. 

►  Symbole  :  AT  ou  A*  signifie  la 
transposee  d'une  matrice. 


Si  A 


2  3  5 

1  7  -2 


done 

AT 


2  1 
3  7 
5  -2 


Triangle  oblique  (n.  m.) 

Un  triangle  oblique  est  un  triangle  qui  ne 

contient  pas  un  angle  droit.  A 


A  ABC  est  oblique. 


50  tri-val 


Triplet  (n.  m.) 

Ensemble  de  trois  elements  ordonnes. 


Le  triplet  A  a  les  coordonnees  (2,  -1,  3). 


Valeur  absolue  (n.  f.) 


Une  valeur  absolue  est  une  operation 
unaire  qui  transforme  tout  nombre  reel 

1  0  1 

1  q  l 

n  n 

Ui  o 

*>* 

non  nul  en  un  nombre  positif  et  le  zero 

1  5  1 

en  lui-meme. 

et  |  -5  I 

=  5. 

►  Symbole  :  La  valeur  absolue  est 
notee  |  |  . 


Valeur  actuelle  (n.  f.) 

La  valeur  actuelle  est  la  valeur  du 
capital  au  moment  zero. 
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Valeur  finale  (n.  f.) 

La  valeur  finale  d'un  capital  est  la 
somrne  du  capital  et  des  interets 
accumules  a  la  fin  des  periodes  de 
capitalisation. 


Variable  aleatoire  (n.  f.) 

La  variable  aleatoire  est  une  quantite 
qui  peut  prendre  diverses  valeurs 
dependant  du  hasard. 


Le  nombre  de  personnes  qui  assistent  a 
une  partie  des  Expos  est  un  exemple  d'une 
variable  aleatoire. 


Variance  (n.  f.) 

La  variance  est  une  mesure  de  dispersion 
qui  represente  la  somme  des  carres  des 
ecarts  autour  de  la  moyenne  de 
l'echantillon  divise  par  le  nombre 
d'observations  moins  1. 

►  Symbole  :  S2  represente  la  variance. 
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Vecteur  (n.  m.) 

Un  vecteur  est  dit  GEOMETRIQUE  s'il  se 
situe  dans  des  espaces  sans  repere 
cartesien. 


Un  vecteur  est  CARTESIEN  s'il  se  situe 
dans  le  repere  cartesien. 


Vecteurs  colineaires  (n.  m.) 

Deux  vecteurs  x  et  "y  sont  colineaires 
s'il  existe  deux  scalaires  a  et  b  non  nuls 
tels  que  ax  +  by  =  0. 
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Vecteurs  coplanaires  (n.  m.) 

Des  vecteurs  sont  coplanaires  si  et 
seulement  si  au  moins  un  de  ces  vecteurs 
peut  s'ecrire  sous  la  forme  d'une 
combinaison  lineaire  des  autres. 
Autrement,  ils  sont  non-coplanaires. 


Vecteur  colonne  (n.  m.) 

Un  vecteur  colonne  Tj  est  une  matrice 
dont  le  nombre  de  colonnes  est  egal  a  1. 


Remarque  : 

L'ordre  d'un  vecteur  colonne  est  note  n 
plutot  que  n  x  1. 


u 


*1 


x2 


x3 

x4 


x 


n 


Vecteur  rangee  (n.  m.) 

Un  vecteur  rangee  u  est  une  matrice 
dont  le  nombre  de  rangees  est  egal  a  1. 


u 


■] 


Remarque  : 

L'ordre  d'un  vecteur  rangee  est  note  n 
plutot  que  1  x  n. 
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Vecteur  lie  (n.  m.) 

On  appellera  vecteur  lie  tout  vecteur 
dans  le  plan  i  et  j  represente  par  une 
fleche  dont  l'origine  coincide  avec  (0,0) 
et  un  point  P  (x,y). 


y 


£ 


OP  est  un  vecteur  lie. 


Vecteurs  libres  (n.  m.) 

Des  vecteurs  libres  sont  des  vecteurs 
lineairement  independants. 


Vecteur  directeur  (n.  m.) 

Le  vecteur  directeur  est  le  vecteur  qui 
definit  l'orientation  de  la  droite. 
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Vecteur  oppose  (n.  m.) 

Deux  vecteurs  sont  opposes  s'ils  ont  la 
meme  longueur  et  des  orientations 
contraires. 


=  -(u) 


Vecteur  nul  (n.  m.) 

Un  vecteur  dont  toutes  les  composantes 
sont  nulles  est  appele  vecteur  nul. 

►  Symbole  :  0  =  (0,0,0,  .  .  .  ,0),  nEIN 

n  fois 


Vecteur  unitaire  (n.  m.) 

Un  vecteur  est  unitaire  lorsque  sa 
longueur  a  la  valeur  d'une  unite. 


u 


1 
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Vecteur  normal  (n.  m.) 

Un  vecteur  normal  a  une  droite  ou  a  un 
plan  est  un  vecteur  perpendiculaire  a  la 
droite  ou  a  tous  les  vecteurs  du  plan. 


Zero(s)  (Time  association  (n.  m.) 

Le(s)  zero(s)  d’une  association  sont  les 
valeurs  particulieres  de(s)  l'abscisse(s) 
lorsque  l'ordonnee  est  nulle. 


Remarque  : 

Dans  une  association,  les  zeros  corres¬ 
pondent  aux  abscisses  a  l'origine. 


y 


a  est  le  zero  de  la  fonction 


y 


a-,  et  a2  sont  les  zeros  de  la  relation. 


ANNEXE 


A.  SUGGESTIONS 


Correction(s)  a  apporter  ou  nouveau(x)  terme(s)  a  definir.  (Preciser  l'annee  du 
cours,  le  niveau  de  difficulte  et  la  page  du  programme-cadre  ou  l'on  retrouve  le(s) 
tertne(s).) 
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